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Scary Night

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tla¢idiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zalozené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitaCovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlagidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepomtana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umozZfiuje spustit automatické hranie (AUTO START) dlhym stladenim tlagidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Tento rezim hrania je mozné ukoncit' tla¢idlom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tlagidlo START nahradené tlacidlom AUTO
STAR:T) Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tla¢idla
BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY . .
Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinat na valci tplne nafavo a
rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu
(posunu) symboly z vysSich pozicii na valcoch. Hra¢ tak méze obdrzat dal$ie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov nedéjde k dalsej vyhre.

DivokY sYmBoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol LEBKA (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
Kazdy divoky symbol nachadzajlci sa vo vyhernej linii ndasobi vyhru za vyhernt kombinaciu 2 krat.
(Jeden divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)
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VYHERNA TABUL'KA (UDAVA NASOBITEL: VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x 3x
Tekvica 160 16
Melon 60 6
Hrozno 40 4
Slivky 4 1
Citron 4 1
Pomaranc¢ 4 1
Duch 4 1
Ceresne 2 1
Lebka 3 -
(Divoky symbol)
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