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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1180

Lucky Chessmate

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tlaéidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlagidia MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernt tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepoéitana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umozfiuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tlagidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Ak je automatické hranie zapnute, je mozné ho ukoncit
tlagidlom AUTO START, ktoré nahradi tlagidlo START. Po vyhernej kombinacii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlagidla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ]
Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hragovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazovane v eurach v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne viavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Biely symbol moze
byt vo vyhernej linii nahradeny len bielym divokym symbolom, &ierny symbol iba ¢iernym divokym
symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sc¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suc¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIko

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tlacidlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢
sa mbze rozhodnut do nasobnej hry vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO
mé&ze hra¢ vsadit’ bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd’. (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku svojho vkladu
do nasobnej hry kontroluje stlagenim tlagidla ,POLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka
do pola Kredit zaokruhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi
spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé moze potom
svoju vyhru vziat, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo méze pokraCovat’ dalej v nasobnej hre RIZIKO.
Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 UspeSnych opakovani, pri¢om stavena Ciastka nesmie prekrocit
hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobna hra RIZIKO kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hra€ neuhadne spravne &iernu/€ervenu farbu, strati svoju stavku do nasobnej hry a
vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

DivokY symBoL KRALOVNA (WILD) )

Divokym symbolom st symboly CIERNA KRALOVNA A BIELA KRALZOVNA. Nahradzaji vo vyherne;
kombinacii v8etky symboly svojej farby. Za minimalne 3 po sebe iduce divoké symboly rovnakej farby
po€nuc od 1. valca zlava sa vyplaca samostatnad vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine
symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$sia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky
symbol je su€astou vyhernej linie).
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BONUSOVA FUNKCIA NAHODNY POSUN SYMBOLU

Herné symboly Kralovna, Kral, Veza, Strelec a Jazdec, podobne ako je to v realnej Sachovej hre, sa
moézu pre moznost vytvorenia vyhernej kombinacie medzi sebou nahradzat. Kazdy z tychto symbolov
ma svoj presne stanoveny spdsob akym sa méze po hernom poli posuvat. Funkcia nahodny posun
symbolu sa mdze spustit po zastaveni valcov (aj pri nevyhernej otacke). Ak hra¢ dosiahne vyhernt
kombinaciu symbolov, spo€itaju sa vyhry. Potom je moznost Ze sa symbol s funkciu nahodny posun
symbolu posunie, tym vytvori novu vyhernu kombinaciu. VSetky nové aj zachované vyherné linie sa
znovu vyhodnotia a pripo€itaju do celkovej vyhry.

NAHODNY POSUN DIVOKEHO SYMBOLU KRALOVNA

Kralovna (wild) sa pohne v fubovolnom smere o [ubovolny pocet policok horizontalne, &i vertikalne
alebo diagonalne. Na vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol damy a pévodny symbol sa
presunie na cielovu poziciu. Tym nahradi vSetky symboly, cez ktoré presla.

NAHODNY POSUN SYMBOLU JAZDEC

Jazdec sa pohne v fubovolnom smere v tvare ,L“ o tri pozicie. Na vychodiskove] pozicii sa vytvori
duplicitny symbol jazdca a pdvodny symbol sa presunie na cielovli poziciu a nahradi tam umiestneny
symbol.

NAHODNY POSUN SYMBOLU STRELEC

Strelec sa pohne v lubovolnom smere o lubovolny pocet poli€ok v diagonale. Na vychodiskovej pozicii
sa vytvori duplicitny symbol strelca a pdvodny symbol sa presunie na ciefovl poziciu. Tym nahradi
vSetky symboly, cez ktoré presiel.

NAHODNY PosuN SymBoLuU VEZA

VeZza sa pohne v [ubovolnom smere o [ubovolny pocet poli¢ok horizontalne alebo vertikalne. Na
vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol veze a pévodny symbol sa presunie na cielovu
poziciu. Tym nahradi vSetky symboly, cez ktoré presla.

NAHODNY POSUN SYMBOLU KRAL

Kral sa pohne v lubovolnom smere o1 policko horizontalne, ¢i vertikalne alebo diagonalne. Na
vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol krala a pdvodny symbol sa presunie na cielovul
poziciu a nahradi tam umiestneny symbol.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok celkovej stavky)
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Nazov 5x 4x 3x 2x
Biely Kral 100 40 20 10
Cierny Kraf 100 40 20 10
Biela Veza 20 10 5 -
g Cierna Veza 20 10 5 -
s Biely Strelec 20 10 5 -
g Cierny Strelec 20 10 5 -
Biely Jazdec 10 5 2 -
§ Cierny Jazdec 10 5 2 -
Biely PeSiak 5 2 1 -
g Cierny Pesiak 5 2 1 -
vl
IS Biela
1 Krafovna 40 20 10 -
(symbol wild)
Cierna
Kralovna 40 20 10 -
(symbol wild)
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