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81 to Bonus

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross), ich
pocet nemozno zmenit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy$ku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru), tiagidla MENU (tri vodorovné ¢iary - obsahuje informéacie o hre, vyhernu
tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky a navrat do zoznamu hier) a REPRODUKTOR
(tlacidlo umoznuje zapnut avypnut zvuky). Na pravej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla
AUTOSTART (zatoené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania na urcity pocet toceni alebo do minutia kreditu), tlagidlo START (zatogena Sipka -
spusti hru), MINCE (umozfiuje nastavit vy$ku stavky). Moznost nastavenia auto$tartu na urgity pocet
toceni je pristupna cez tlacidlo MENU a nasledne cez NASTAVENIE HRY (ozubené koleso). Hrag¢ je
schopny sa vratit do hry stladenim tlagidla SPAT (Sipka doprava).

Nastavenie Hodnoty Stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v eurach v spodnom poli STAVKA, ktora sa da
menit tlacidlom MINCE v rozsahu nastavenej minimalnej a maximalnej stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
VYHRA/POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaginat' na valci tplne
nalavo a rovnakeé symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol méze
byt' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem vyhry z
bonusovej hry, (tlatidlom KARIET, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry).
Hra¢ sa mdze rozhodnut do tohto rezimu vstupit, alebo pokragovat v zakladnej hre. V nasobenej hre
méze hrac vsadit bud cell svoju vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej Ciastky
maéze polit tlacidlom POLIT “1/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokruhluje
nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hrag
zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &¢im sa
vrati do zakladnej hry, alebo moéze pokracovat dalej v nasobenej hre. Hra& ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ¢iastka nesmie prekrogit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra
konci a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
Ciernu/Cervend farbu, strati cell stavenu ¢iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej
hre je 50 000 €.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol WILDx2 a nahradza vsetky ostatné symboly. Ak hra¢ ziska vyhernu
kombinaciu s jednym divokym symbolom WILDx2, tak sa vyhra nasobi 2x. V pripade ziskania dvoch
divokych symbolov sa vyhra nasobi 4x a v pripade ziskania troch divokych symbolov sa vyhra nasobi 8x.
Kombinacia pozostavajlca vyluéne z divokych symbolov je nevyherna.
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Bonusova hra

Ak hrac odohra 81 toCeni v zakladnej hre od vstupu do hry alebo od poslednej ziskanej bonusovej hry,
ziska vstup do bonusovej hry s 5 volnymi otackami zadarmo. Pocet zostavajucich togeni do ziskania
bonusovej hry sa zobrazuje na pogitadle nalavo od herného pola.

V pripade prerusenia hry sa po opatovnom vstupe zobrazi po¢et zostavajucich toeni, ktoré mal hrad
pred prerusenim. Vyhry v bonusovej hre sa hraju s celkovou stavkou, ktora sa rovna aktualnej hodnote
ZETONU PRE BONUS. Tato hodnota sa zobrazuje nalavo od herného pola, nad pogitadlom
zostavajlcich to¢eni do ziskania bonusovej hry.

e Ak hra¢ pocas zakladnej hry az do ziskania bonusovej hry nemeni vysku stavky, HODNOTA
ZETONU PRE BONUS zodpoveda vy$ke nastavenej stavky.

e Akhrac pocas zakladnej hry pred ziskanim bonusovej hry zmeni vy$ku stavky, hodnota ZETONU
PRE BONUS sa upravi na sumu, s ktorou hra¢ vstupi do dal$ej bonusovej hry. Tato suma
zohladnuje aktualnu vysku stavky a predchadzajuce stavky pri kazdej zmene stavky v zakladnej
hre.

Po ukonceni bonusovej hry sa hodnota Zeténu pre bonus v zakladnej hre aktualizuje na vysku stavky
stanovenu pred vstupom do bonusovej hry. Bonusova hra je hazardna hra, pri ktorej hragovi nie je
odpocitana Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola zobrazena
ako hodnota ZETONU PRE BONUS pred vstupom do bonusovej hry. Vyhry poc¢as hazardnej hry
Bonusova hra sa kumuluju v poli VYHRA/POSLEDNA VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného tocenia.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,- €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,- € (1 000 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3X 4x
t‘ {
(N1 Wildx2 ) i
(divoky symbol)
? Sedmicka 10 100
@ Melon 6 60
@ Hrozno 4 40
ﬁ Slivka 2 8
3 Pomaranc 1 4
) Citrén 1 4
& Ceresne 1 2
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