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Orient Story

Orient Story je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci a dynamickym ukazovatelom vyhier nad valcami.
Cielom hry je roztoenim valcov jednym z tlagidiel BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri az pat
rovnakych symbolov v 15 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocgitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tla€idla su umiestnené vdolnej ¢asti obrazovky. Asu to tlacidla: MORE GAMES

(doméek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnat zvuky
hry), 5 tlagidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umozZhuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), GAME SETTINGS (umozfiuje zapnut avypniat hudbu na pozadi hry), PAYTABLE
(zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), HELP (obsahuje popis hry, popis
ako hrat’ a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku smerujlce vpravo - od poctu
trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost' to¢enia valcov), Nastavenie hodnoty kreditu -
modré tlaCidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty jedného kreditu v eurach
zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okrthle tlagidlo s dvomi zatodenymi &ipkami - spusti
otocenie valcov, pri podrzani tla¢idla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay (tlacidlo trojuholnik v Sipke -
funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v pocte 5 az 100, alebo do
minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa tlagidlo START zmeni na
StopPlay (Sedy Stvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Polia
BALANCE (zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej
vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity a spét.
Funkcia Gamble nie je po€as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto€enie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu a pocétu kreditov.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a zprava dolava. Musia zacinat' na
prvom valci Uplne vlavo alebo vpravo, okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Vyhernd linia vyplaca najvyssSiu vyhru z kazdého z dvoch smerov. Vyhra za plnu vyhernd
liniu (5 rovnakych symbolov) je vyplatena iba raz. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.
Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch.
Vypocet vyhry za SCATTER je dany su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v
kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.
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Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tla¢idla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajica striedavo na ¢erveno a &ierno. Napravo od
nej su zobrazené tla¢idla Srdce (Cervend) a Pika (Cierna). Hra¢ tipuje kliknutim na tlacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajicich pokusov, ktoré ma
hra¢ k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorl hra¢ moéze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord mdze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v €asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokracovat v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hraé méze riskovat 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra€ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukonéit
funkciu Gamble, klikne na tlaCidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Palac s napisom WILD. Méze sa na valci resp. valcoch vyskytovat

v skupinach, teda v8etky pozicie valca mdézu obsahovat symbol WILD. Nahradza akykolvek iny symbol
vo vyhernej linii okrem symbolu Lietajici koberec (SCATTER) aZlata lampa (BONUS/WILD).
Vyherna linia mbze obsahovat jeden az péat takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostéava z tri a viac
symbolov WILD, ktoré predstavuji najvy$siu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra za
tieto symboly podla vyhernej tabulky. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych
liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA FUNKCIA
Ak sa hracovi pocas zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii valcov 1, 3 a 5 symbol Zlata lampa

(BONUS/WILD), okrem moznych vyhier za linie ziska bud penaznG vyhru, otoCenie valcov
s roz8irujucim sa symbolom (Respin) alebo volné oto€enia v zavislosti od symbolu zobrazeného
v dynamickom ukazovateli nad valcom, kde sa symbol Zlata lampa zobrazil.
e Pefazna vyhra
Jej hodnota sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier nad valcami a predstavuje nasobok
celkovej stavky (2x, 4x, 6x, 8x, 10x, 20x, 30x, 50x, 70x, 100x, 150x celkova stavka).
e Otocenie valcov s rozsirujucim sa symbolom (Respin)
RozSirujucim sa symbolom mdze byt hociktory symbol okrem symbolu SCATTER a BONUS.
Symbol sa zobrazuje v dynamickom ukazovateli vyhier po¢as zakladnej hry iba nad strednym
valcom. Ak sa Respin aktivuje, symbol nad strednym valcom sa rozsiri na vSetky pozicie valcov 2, 3
a 4, deaktivuje sa dynamicky ukazovatel vyhier a vykona sa zadarmo oto&enie valcov 1 a 5.

Pri kazdom oto€eni valcov sa symboly v dynamickom ukazovateli vyhier nahodne menia. Ak sa na
valcoch zobrazi viac ako jeden symbol Zlata lampa, plati iba ten najviac viavo a vSetky ostatné sa
zmenia na WILD.

Symbol Zlata lampa je zaroven aj divokym symbolom (BONUS/WILD). Nahradza akykolvek iny symbol
na vyhernej linii okrem symbolu Lietajici koberec (SCATTER). Ak sa symbol Zlata lampa objavi
suc¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hra€ovi po€as zakladnej hry zobrazi na hociktorej pozicii valca 1, 3 alebo 5 symbol Zlata lampa

(BONUS) a zéroven sa nad tymto valcom v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins
s Cislom ur€ujucim pocet volnych otoCeni, hrac¢ ziskava volné oto¢enia v uvedenom pocte (5, 7 alebo 9)
a moznu vyhru za vyherné linie, ktora sa pripoc€ita k vyhre za volné oto¢enia. Ak sa po¢as bonusovej
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hry zobrazi na hociktorom valci symbol Zlatéd lampa (BONUS) azaroven sa nad tymto valcom
v dynamickom ukazovateli vyhier zobrazi symbol Free Spins, hra€ ziskava nové volné otocenia, ktoré
sa pripoc€itaju k suc¢asnym. Pogas volnych oto€eni su aktivne vSetky polia dynamického ukazovatela
vyhier nad valcami a symbol Zlata lampa sa mdze zobrazit na hociktorom valci . Ak hra¢ po¢as volnych
otoceni ziska Otocenie valcov s rozsirujicim sa symbolom (Respin), princip ziskania otoenia je
rovnaky ako v zakladnej hre srozdielom toho, Ze sa tento symbol méze zobrazit v dynamickom
ukazovateli vyhier aj nad valcami 2 a 4 pre aktivaciu funkcie. Oto¢enie valcov zadarmo (Respin) sa
realizuje rovnako ako v zakladnej hre, no opakuje sa 3x. Tieto otolenia sa neod¢itaju od volnych
otoceni.

Volné otoCenia sa realizuju s rovnakym po&tom hernych linii ako hra, ktora volné oto¢enia spustila.
Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hra€ovi odpocitana z pola BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné oto¢enia ziskané. Celkova vyhra z Volné oto&enia je zobrazena po
vy€erpani v8etkych volnych ota€ok. Ak celkova dosiahnuta vyhra po€as volnych oto€eni nepresiahne
35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 otoCenie, potom sa po ukonéeni volnych otoeni méze hrac
pokusit vyhru znasobit' v rezime Gamble.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Lietajici koberec. Zobrazuje sa na vSetkych valcoch. Ak sa hracovi

po skonéeni oto€enia valcov zobrazi 3, 4, alebo 5 takychto symbolov na hociktorej pozicii valcov, hraé¢
ziska vyhru podla vyhernej tabulky. Na jednom valci sa méze zoobrazit' iba jeden symbol SCATTER.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,15 €

Maximalna stavka do hry: 990 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 1 024 650 € (1 035 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x
Zlata lampa ) ) )
(BONUS/WILD)
Palac
(WILD) 25 100 3000
Lietajuci koberec
(SCATTER) 3 20 140
Dzin 20 50 500
Sultan 20 50 500
Princezna 10 25 200
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SYMBOL NAzov 3x 4x 5x

Aladin 10 25 200

A 5 15 100

K 5 15 100

Q 5 15 100

J 5 15 100
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