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Viking Rising

Viking Rising je péatvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tla¢idlom Start (Sipky v
kruhu) dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
valce prestanu tocit' po tom, €o boli spustené stlatenim jedného z tla¢idiel BET. Hra obsahuje 10
vyhernych linii. Po€et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. A su to tlacidla: Menu — tri biele vodorovné Ciary
(zobrazuje vyhernu tabulku a popis hernych funkcii), AutoPlay (tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania AutoPlay sa dané tlacidlo zmeni na StopPlay (kocka), pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Dalej modré tlagidlo hodnoty jedného kreditu (moznost nastavit hodnoty
0,01 €, 0,05 € 0,10€,0,50€, 1€ a5€), 5 tlagidiel BET s roznymi hodnotami kreditu na vyhern liniu (1
kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov a 20 kreditov na liniu) a MORE GAMES - Dom (zobrazi zoznam
hier). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Funkcia Gamble nie je pocas
rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli tlacidla BET. Celkova stavka je
sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po¢tu kreditov na liniu a po¢tu lini.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky v poli LAST WIN. Jednotlivé
liniové vyhry a vyhry za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované v informa¢nom poli pod valcami.
Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci uplne vlavo
a pokraCovat’ doprava. Zarovefi sa rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom Wild)
musia nachadzat na susediacich valcoch neprerusovane. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvysSia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble/Risk

V pripade vyhry hra¢ ziska moznost vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho
tlacidla X2. Objavia sa blikajuce ¢ervené a Cierne karty prednou ¢astou nadol a tla¢idla Srdce (Cervené)
a Pika (Cierna). Hrac tipuje kliknutim na tla€idlo farby vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS
LEFT/Zostavajuce pokusy zobrazuje pocet zostavajucich pokusov, ktoré ma hra¢ k dispozicii pocas
tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT/Riskovana suma zobrazuje hodnotu, ktord hra¢ moze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN/Mozna vyhra zobrazuje hodnotu, ktori méze
hra€ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY/Historia.
Do rezimu Gamble je mozné vstlpit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevy$uje 35-nasobok
hodnoty celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat v tipovani nasledujlicej
karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-krat po sebe alebo do dosiahnutia 35-nasobku stavky,
ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukoncena a hracovi sa pripiSe c¢iastka z pola
Vyhra do pola BALANCE/Zostatok. Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu ¢iastku. Hra
kon¢i a hra€ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukoncit funkciu Gamble, klikne
na tlacidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a €iastka v poli Vyhra sa presunie do pola BALANCE/Zostatok.

Nazov hry: Viking Rising T-10-3.0
Verzia: 1.0.0.r ‘ff - Overil: 901
Platnost od: 14.03.2023 Pelia EOE R Strana1z3

92101 PIEST



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem Scatter symbolu. Divoky
symbol sa objavuje len na 2., 3. a 4. valci zlava. V pripade, ak je symbol Wild suc¢astou vyhernej
kombinacie, expanduje na vSetky pozicie daného valca, na ktorom sa objavil. Symbol sa méze
vyskytnut' s nasobitefom (Wild Multiplier) x1, x2 az x3, ktory nasobi vyhru, v ktorej je obsiahnuty.
V pripade viacerych symbolov Wild s réznymi hodnotami nasobitelov plati iba symbol s najvaésim
nasobitelom.

Bonusové hry — volné otocenia (Free Spins)

Ak sa hracovi zobrazia 3 symboly Scatter kdekolvek na 1., 3. a 5 valci, ziskava hra¢ volné otoc¢enia
a vyhru podla vyhernej tabulky. Nasledne sa objavia Styri postavy, z ktorych si hra¢ vyberie jednu
postavu. KaZzda postava ma iny pocet volnych oto¢eni a hodnotu nasobitela symbolu Wild (Wild
Multiplier). Zoznam postav je nasledovny:

1. postava Bojovnicka - 18 volnych otoceni a hodnota nasobitela symbolu Wild x1

2. postava Bojovnik - 11 volnych otoéeni a hodnota nasobitela symbolu Wild x2

3. postava Viking - 8 volnych oto€eni a hodnota nasobitela symbolu Wild x3

4. postava Neznamy bojovnik — 8, 11 alebo 18 volnych oto¢eni a hodnota nasobitela symbolu Wild od
x1, x2 az x3. Po zvoleni tejto postavy je pocet volnych otoCeni a hodnota nasobitela symbolu Wild
nahodne zvolena v rozsahu predchadzajucich troch moznosti.

V priebehu volnych oto€eni sa na valcoch neobjavuji symboly: Modra runa, Zelena runa, Hneda runa
a Fialova runa. Pocas trvania rezimu volnych otoceni je opatovne mozné ziskat dalSie volné otocenia.
Volné otoCenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto€eni sa postupne kumuluju v poli WIN.
Volné otocenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hrac¢ovi odpocitana z pola BALANCE/Zostatok Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom otoceni je hragovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Po ukonceni bonusovej hry je mozné
celkovu vyhru znasobit' v rezime Gamble. Volné oto¢enia st obmedzené limitom maximailnej vyhry.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z hry: 560 000 € (560-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypoc€et vyhry je dany sucéinom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a celkovej stavky.

SYMBOL NAZov 3x 4x 5x

20 2 .

3 10 20

3 10 20

2 5 10

2 5 10

Modra runa 1 2 5

Zelena runa 1 2 5

Hneda runa 0,5 1 2

Fialova runa 0,5 1 2
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