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PRAVIDLÁ HRY č. 2o25t2455

Slash Joker

Hra Slash Joker je hra na výhernom prístroji prevádzkovaná ako internetová hra v internetovom kasíne
s tromi výhernými symbolmi. Cieľom hazardnej hry je po stlačení tlačĺdla ŠĺnRr 1G1 zĺst<aľ1eden aŽ tri
výherne symboly.

Hra je p_rÍstupná aj prostredníctvom mobilnej verzie, pričom pravidlá hry, stávky a výhry sÚ totoŽnés počítačovou verziou hry. V prípade zobrazenia na mobilnom zariädení ňoze 
-oyĺ 

rozloŽenie
ovládacích a informačných prvkov prispÔsobené danému zariadeniu.

Herné limity:
Minimálna stávka do hry: 0,{0 €
Maximálna stávka do hry: 500 €
Maximálna výhraz hry: í50 000 € (300 násobok celkovejstávky)

ovládacie a informačné prvky
Na obrazovke sa nachádzajÚ polia KREDIT, VÝHRA a STÁVKA, ktoných hodnoty sú uvedené V meneEuro (€) a tlačidlá MENU (ikona = - obsahuje tlačidlá lNFo (,,i'') pre zoorazenÉ informacií o hre'TAB9ĽKA pre zobrazenie tabul'ky výhier podl'a aktuálnej stávky a'najvyšŠie skÓre zo zábavnej častihry, REPRODUKTOR na nastavenie hlasitosti hry a tlaéidlá na návrat do menu s hrami - Domček
alebo šípka vpravo), tlačidlá ŠrRRtlzRľoČeruÁ'ŠípKA (c), AuTošiÁŔržÁioeiľĺi sĺni.i'ĺoiä ul" na zastavenie automatickej stávky ä ,,-" ä u+" pre'zmenu výŠky aktuálnej stávky. rlaeidlä ?(otáznik) obsahuje ĺnformácĺe o zábavnej časti hry. V l'avej hornej'eašti hernéno por'a je zobrazený
výsledkový panel týkajÚ99 sa zábavnej časti hry' V pravej- hornei časti herneho |ot'a je zobrazená
energia hráča. V spodnej časti herného pol'a je na výber osem moŽňostÍ pre výber zbrane a tri moŽnosti
pre zmenu grafiky hry.

Nastavenie hodnoty stávky
Hodnota celkovej stávky v eurách do jednej hazardnej hry sa zobrazuje v poli STÁVKA v EUR.
H-odnotu celkovej stávky je moŽné menit'v intervale minimálnej a maximálňej stávky pomocou tlačidiel

Výhry:
Míňaním energie sa postupne objavujú výherné symboly, ktoré sú zobrazené V pravom hornom rohu
herného pol'a. Energia hráča je graficky znázornená prĺamo pod symbolmi v pravom hornom rohu. Po
minutí všetkej dostupnej energie sa zobrazene tri symboly v pravom hornom rohu vyhodnotia podl'a
výhernej tabul'ky. KaŽdý _symbol sa vyhodnocuje samostatne. Hráč míňa energiu pohýnom prstu7myŠi
(drŽaním pravého alebo l'aveho tlačidla myši) a násĺedným sekaním po hracej plocrle' vysá ceĺkoíej
výhry sa zobrazuje v strede dolnej časti obrazovky v eurách € v poli WHŔÁ' Výhry zajednotlivé
symboly sa sčítavajÚ'

Zábavná čast' hry nemá Žiadny vplyv na pravdepodobnost'výhry ani na výsledok hazardnej časti hry.

Zábavná čast'hry
Koncept zábavnej časti hry Slash Joker spočíva V tom, Že sa hráč snaŽí preseknÚt' čo najviac ovocia
pomocou ponÚkaných zbrani a efektov. Ciel'om hry je, Že čím viac ovocia hráč presekne, tým viac
bod9v získa a tým sa zvýši jeho Úroveň. Podrobné informácie o zábavnej časti obsahu.;e tláeiolo z
(otáznik)' Zábavna čast'hazardnej hry, jej popis a správanie, neboli sÚčast'ou posudzovaniä poverenou
skÚšobňou.

Názov hry: Slash Joker
Vezia: 1.4
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Výherná tabul'ka (násobitel'výherného symbolu ku hodnote celkovej stávky)

Symbol Názov ĺx

Rozbitá strieborná minca

Stľieborná minca 1

Zlatá minca 2

Peľletbvo ruŽová peľla 3

oranžová perla 5

čeľvená perla 10

Modý diamant 20

a

Zelený dlamant 50

RuŽový diamant 100
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