TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

T Skuasobiia elektro a vyhernych pristrojov

; S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1725

OCTOPUS GAME

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoéeni valcov tlagidliom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-
cross) v pripade 3 vyhernych symbolov alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych
symbolov. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informacné prvky : )

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tladidla a polia INFO, DOMOV, KREDIT, VYHRA, STAVKA
a HLASITOST. Tlagidlo INFO obsahuje vyhernu tabulku a popis hernych funkcii, DOMOV
znamena navrat do zoznamu hier, pole KREDIT zobrazuje finanéné prostriedky hraca v eurach, pole
VYHRA zobrazuje vysku vyhry v eurach, pole STAVKA zobrazuje vysku celkovej stavky v eurach.
Tlagidlo HLASITOST ' umozfiuje nastavit Uroveri hlasitosti hernych zvukov.

Na lavej ¢asti obrazovky sa nachadzaju tladidla + a —, ktoré sluzia na zvySovanie (+) alebo zniZzovanie
(—) vysky stavky.

Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidla START @ a AUTOSTART @ Tlatidlo AUTOSTART
@ zapina funkciu automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu a po zapnuti tejto
funkcie sa dané tla¢idlo zmeni na tlagidlo STOPAUTO @

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' klikanim na
tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry je zobrazovana v eurach v poli VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat' na
valci uplne vlavo. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky. Symbol mbéze byt nahradeny divoky symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry
na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itavaju. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itaju.

Nasobena Hra Riziko

Po kazdej vyhre (s vynimkou Bonusovej hry OCTOPUS BONUS) nepresahujlcej 2 500€ je moZné po
stlaCeni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné
znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA
v EUR) po tipe na Cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrat uspesny a zvoli
spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry
a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR
stladenim tlacidla VZIAT. V pripade neuspednej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zékladnej
obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny,
zolik nahradza ktorukolvek hratom zvolenu farbu. Nasobena hra RIZIKO sa ukon¢i ak hra¢ prekrodi
limit 5 nasobenych hier RIZIKO alebo ak riskovana ¢iastka prekro¢i hodnotu 2 500€.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlacidlom ROZDELIT méze hra¢ riskovanu &iastku znizit na polovicu.
Druha polovica sa automaticky pripise hra¢ovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluju na
dve desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Eiastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnascbovani je mozné pokra¢ovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana stavka po poleni neklesne pod hranicu nastavenej minimainej stavky.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 5 000 €.
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Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol CHOBOTNICA (wild), nahradza ktorykolvek iny symbol vo vyhernej
kombinacii s vynimkou symbolu BONUS. Na valcoch sa zobrazuje ako obrovsky symbol o velkosti 1x3.
Na valcoch sa zobrazi vZdy Upiny. Kombinacia na vyhernej linii, pozostavajlca iba z divokych symbolov
CHOBOTNICA (wild), nie je vyherna.

Bonusova hra OCTOPUS BONUS

Bonusova hra OCTOPUS BONUS je zobrazovana na pravej ¢asti obrazovky vo forme ziskanych
emotikonov a uklada sa pre véetky stavky. Z kazdej odchranej hry, v ktorej hra¢ ziska 1 symbol
BONUS kdekolvek na valcoch, sa zobrazi vpravo vedla valcov jeden smutny emotikon (zmeni sa
vesely emotikon na smutny). Ak hra¢ nazbiera vpravo vedla valcov 9 smutnych emotikonov, ziska
nahodnu bonusovu vyhru Octopus Bonus z rozmedzia 1,8€ — 1 800,0 €.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 81 000,00 € (810 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke):

l"r‘lt_)| Nazov 4x 3x
Selma 25 17
Dravec 20 15
Kvetinka 156 10
Minus 5 2
Plus 250 1
Kruh 0,5 0,2
Stvorec 0,5 0,2
Trojuholnik 0,5 0,2
Bonus . d
Chobotnica ) )
(divoky symbol)
Vot 10 . [ A vk
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